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EXAMEN ARBITRE REGIONAL
SPECIFIQUE EPEE

1 - Si le fil de corps s’est décroché au dos dautiet que celui-ci est touché :
U - l'adversaire a le choix d’accepter ou de refladouche
4 - l'arbitre accorde la touche portée
U - l'arbitre annule la touche portée si le dispbsi¢ sécurité ne fonctionne pas ou est inexistant.

2 - En cours de match, un tireur, qui a déja utbogaune, fait essayer son arme. Elle ne foncégios :
U - l'arbitre lui demande de changer d’arme et Imbat reprend
Q - l'arbitre lui demande de changer d’arme et luide un carton jaune pour matériel défectueux
4 - l'arbitre lui demande de changer d’arme et adeame touche de pénalité a I'adversaire

3 - Le tireur A touche volontairement le banc supgntt I'appareil afin de casser le match :
U - la touche est accordée.
4 - la touche est annulée et le tireur A recoit artan jaune.
4 - la touche est annulée et le tireur A recoit artan rouge.

4 - Al'épée, les deux fils situés dans I'intérielarla coquille :
Q - doivent étre protégés de la coquille par unsegsolante
Q - doivent étre protégés de la coquille par deuragisolantes
O - ne sont soumis a aucune regle

5 - Le tireur touche la coquille de son adverseirtappareil indique une touche. L’arbitre vérifeeconformité de I'épée et du
fil de corps et :
O - il annule la touche car il constate que I'épéelenche I'appareil lorsqu’elle touche la coquille
O - il accorde la touche car toute touche signaédd’appareil doit étre comptée bonne.
4 - il accorde la touche car I'épée déclenche Ieaide I'appareil qu’une fois sur deux.

6 - Si I'épée d'un tireur présente des taches tle ebque son adversaire touche sur la colleletra :
Q - l'arbitre doit donner un carton jaune pour mielésiéfectueux et faire changer I'arme
U - I'arbitre doit annuler la touche
U - I'arbitre doit accorder la touche

7 - Le tireur qui occasionne, pour I¥%fois, le corps & corps volontaire pour éviter tmeche :
U - ne regoit aucune sanction
4 - recoit un carton jaune
4 - recoit un carton rouge

8 - Si le bouton électrique est mal fixé sur lethdeila lame, de fagon a permettre de le vissetede dévisser a la main :
Q - l'arbitre annulera la touche si I'épée n'allupes
Q - l'arbitre n'annulera pas la touche portée sutireair
Q - l'arbitre sanctionnera, par un carton jaundirlr ayant I'épée défectueuse
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